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DUDE-HANKE

TIETOA

DUDE - Do Unlimited, extenD
compkEtence -hankkeen tavoitteena
on tukea nuorten syrjaytymisvaarassa
olevien henkildiden tydllistymista.
Nuorten siirtyminen tyomarkkinoille
on ensisijaisen tarkea tavoite.
Hankkeessa tahan vastataan
tarjoamalla nuorelle
tyoelamalahtadisia tehtavaaihioita
heidan omalta osaamisalaltaan.

Nuori saa oman alansa
substanssiosaamisen ja
elamanhallinnan tukea, joiden avulla
han koostaa kaytannon kokemusta ja
taitoja seka luo verkostoja alueen
elinkeinoelaman kanssa.

Tyoelaman uudistuessa ja
monialaisuuden yleistyessa
huomioidaan myos osallistujan oman
alan osaamisen mukautuvuus eri
aloille, joissa tydvoimaa kaivataan.
Tarjotaan siis laaja nakdkulma
tyollistymiseen oman osaamisen
mukaisesti nyt ja tulevaisuudessa.
Taman toiminnan avulla osallistuja
tyollistyy, ja nain vastaa suoraan
alueen yritysten
rekrytointitarpeeseen.
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PROJEKTIT

Useat DUDE-osallistujat ovat
harjoitelleet ja hioneet
ohjelmointitaitojaan. Toisilla
on ollut jo valmiiksi kokemusta
ohjelmoinnista, toiset ovat taas
vasta aloitelleet ohjelmointia
tai ovat vain halunneet kokeilla
uutta.

DUDE-osallistujat Pauli
Tiittanen ja Toni Lipponen
tekivat ovikellon Arduinolla.
Kun ovikelloa painetaan,
ovikello ilmoittaa Teams-
chattiin, etta ovella odotetaan.

Tahan olemme keranneet
muutamia esimerkkeja
projekteistamme. Lisaa
projektejamme loydat

osoitteesta dudeunlimited.fi.
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DUDE-osallistuja Pauli
Tiittanen on tehnyt 3D-
tulostimella kaikenlaista;
naulakon ja 3D-tulostetun
logon DUDE:lle, pelilaudan
Connect 4 Robottiin ja
kameralle suojakotelon.

DUDE-osallistuja Juha Tuikka
sai tehtavaksi pitaa paivittaista
blogia DUDE:n arjesta. Han on
myos tyostanyt esittelyvideon
hankkeelle, muokannut kuvia
ja tehnyt muutamia
kuvituskuvia, seka opetellut
tekemaan 3D-mallegja.

DUDE-osallistuja Oona Niemi
on tenhyt Centrian
projektioppimisen IT-
laboratoriolle uuden logon ja
uudet avatarit. Han on myos
suunnitellut muitakin logoja,
maskotin, brandiohjeiston,
esittelymateriaaleja, nettisivuja
ja muuta visuaalista sisaltoa.

Blogi

Videot Tietoja Ota Yhteyttd

Information Technology
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Pauli Tiittanen on DUDE:n
osallistuja. Han on
taustaltaan ICT-asentaja ja
han tuli DUDE-hankkeeseen
Kannuksen nuorten aikuisten
kohtaamispaikka NOPPA:n,
kautta. Hankkeessa Pauli on
lisannyt osaamistaan
kayttoliittymista ja 3D-
tulostamisesta. Han on myos
saanut hankkeessa uusia
kavereita, joiden kanssa han
on tykannyt tyoskennella.

"JONKIN VERRAN
OLI C++ -
OHJELMOINNISTA
KOKEMUSTA,
MUTTA TAALLA
OLEN OPPINUT
SITA ENEMMAN"

Tiittanen on oppinut paljon
uutta DUDE:ssa. C++ -
ohjelmoinnista hanella oli
ennen DUDE-jaksoa vain
vahan kokemusta, mutta
taalla DUDE:ssa han on
paassyt oppimaan siita lisaa.
Lisaksi han on oppinut 3D-
tulostamaan ja tekemaan
3D-mallinnusta, jotka ovat
kummatkin taysin uusia
taitoja hanelle.
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Niko Toyraskoski on yksi
DUDE:n ohjaajista. Hanen
vastuualueenaan on Centrian
ulkopuolelta tulevat
osallistujat. Toyraskoski
kertoo, etta DUDE-
osallistujilla ei tarvitse olla
aiempaa kokemusta tai
osaamista, silla osallistujilla
on mahdollisuus oppia uutta
ja kasvattaa osaamista
hankkeessa.

LOYDA DUDEN
NETTISIVUT TAMAN
QR-KOODIN AVULLA!

Toyraskoski toteaakin
hankkeesta: "DUDE-hanke
on mielestani erittain tarkea,
koska sen avulla voidaan
ehkaista nuorten
syrjaytymista ja parantaa
nuoren
tyollistymismahdollisuuksia”.
Hanke onkin monin tavoin
auttanut osallistujien arkea
ja tyollistymista.
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DUDE PROJECT

INFO

The aim of the DUDE - Do Unlimited
extenD compEtence project is to

help young people who are in the risk
of becoming marginalized to become
employed. Our main goal is to help
the DUDE participants to move on to
the job market. We will achieve this
by offering them relevant tasks in
their field of study or expertise.

The participants will gain new
knowledge and practical skills in their
own field of interest and build
networks with the local business.

As the working life renews itself
constantly and there is increased
demand for multidisciplinary skills,
we will consider the need for DUDE
participants to be able to apply and
adjust their knowledge into different
fields that need workforce. We will
offer the participants a wide view on
the job market and information on
how they can apply their skills in it at
the present and in the future. By
taking these actions the participants
will develop their skills to be better
suited to the needs of the local
business and increase their chance to
become employed in our region.
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We have compiled some

¢ .

PROJECTS  fere voucan find more of
our projects at
dudeunlimited.fi.

Several DUDE participants
have been practicing and
honing their programming
skills. Some already had
experience with programming
while others had just started or
just wanted to try something
new.

DUDE participants Pauli
Tiittanen and Toni Lipponen
made a doorbell with Arduino.
When the doorbell is pressed,
the doorbell sends a
notification into a Teams chat
that someone is waiting
behind the door.
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DUDE participant Pauli
Tiittanen has made all kinds of
things with a 3D printer; a coat
rack and a 3D printed logo for
DUDE, a gameboard for
Connect 4 Robot and a
protective case for a camera.

Blogi Videot Tietoja Ota Yhteyttd

DUDE participant Juha Tuikka
was given the task to write a
daily blog about DUDE's
everyday life. He has also made
an introduction video for the
project, edited photos and
done a few illustrations as well
as learned to make 3D models.

DUDE participant Oona Niemi
has made a new logo and new
avatars for Centria's project
learning IT laboratory. She has
also designed other logos, a
mascot, a brand style guide,
presentation materials, a
website and other kinds of
visual material.

Information Technology
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Pauli Tiittanen is a
participant at DUDE. He has
a background in ICT and he
came to DUDE through
Kannus' Young adults'
gathering place NOPPA.
During the project, Pauli has
increased his skills in user
interfaces and 3D printing.
He has also made new
friends in the project, who he
has enjoyed working with.

"I HAD SOME
AMOUNT OF
EXPERIENCE WITH
C++ -
PROGRAMMING,
BUT HERE I'VE
LEARNED MORE
ABOUT IT"

Tiittanen has learned a lot at
DUDE. He only had a little bit
of experience with C++ -
programming before his
time at DUDE, but at DUDE
he has gotten to learn more
about it. In addition, he has
learned to 3D print and 3D
model, which both are
brand new skills for him.
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Niko Toyraskoski is one of
instructors at DUDE. His
range of responsibility is, fo
the most part, participants
from outside of Centria.
Toyraskoski believes that
DUDE participants don't
need to have any prior
experience or know-how,
since the participants have
the opportunity to learn new
things and gain more

FIND DUDE'S WEBSITE
WITH THIS QR CODE!

youth and it improves their
chances of employment".
The project has, in many
ways, improved the
participants' day to day lives
and employment.
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